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Zawdd: Flash Developer

Flash Developer to zawadd stosunkowo miody, ze wszystkimi konsekwencjami tego stowa.
Zaczal nabiera¢ znaczenia 3-4 lata temu wraz z rozwojem tzw. Platformy Flash.
Najprosciej mowiac Flash Developer to osoba zajmujaca sie programowaniem
w srodowisku Flash, a scislej, programowaniem w jezyku ActionScript.

W przeciwienstwie do Flash Animatora (popularnego Flaszowca), ktory wykorzystuje Flash do
tworzenia grafiki, Flash Developer uzywa go jako $rodowiska programistycznego, stuzacego do
tworzenia profesjonalnych aplikacji. Flash Animator tworzy wiec réznego rodzaju animacje, ktére
pozwalajg wzbogaci¢ warstwe prezentacyjng serwisow www. Flash Developer dba o to, by serwisy
www i stosowane w nich animacje flashowe komunikowaty sie z roznymi Zzrédtami danych, spetniaty
okreslone wymogi funkcjonalne i byly uzyteczne.

Ze wzgledu na rozwdj zawodu i dostepnych narzedzi, pojecie Flash Developera mozna odnie$¢ do
programistow piszacych kod zaréwno we Flashu, jak rowniez w Srodowiskach pokrewnych, takich jak
Adobe Flex, czy Flash Lite (aplikacje dla urzadzen mobilnych), a takze osob zajmujacych sie
programowaniem w $rodowisku AIR (Adobe Integrated Runtime), ktére pozwala tworzyé przenosne
aplikacje desktopowe.

Najistotniejszym zdarzeniem, ktdre przyczynito sie do rozwoju zawodu Flash Developera byto
pojawienie sie obecnej — wydajnej i nowoczesnej - wersji jezyka ActionScript 3.0. Umozliwia ona
tworzenie profesjonalnych aplikacji, zaréwno typu RIA (Rich Internet Application), jak rowniez
niezaleznych od platformy programéw lokalnych.

Czy jest to praca dajaca satysfakcje?

Niestety, cho¢ zawody Flash Animatora i Flash Developera nalezy wyraznie rozrdézni¢, bardzo czesto
zdarza sie, ze sq one mylone, réwniez przez pracodawcéw. Wielu Flash Developeréw zajmuje sie wiec
animowaniem bannerdw albo wytwarzaniem flashowych haederéw do stron internetowych. Dlatego
Flash Developer to czesto osoba nieZle optacana, ale wykonujgca zadania odbiegajace od tych,
o ktorych marzy. Czesto tez musi sie zmagac z istniejagcymi stereotypami zawodu - Platforma Flash
dopiero zdobywa uznanie narzedzia do tworzenia wydajnych systeméw internetowych Iub
zaawansowanych interfejsow uzytkownika.

Zwykle Flash Developer nie moze liczy¢ na prace zespotowg — najczesciej jest to samodzielne
stanowisko. Wielu Flash Developeréw pracuje tez jako freelancerzy.

Na szczescie dla osob, ktdre z pasjg podchodzg do tego zawodu, sytuacja zaczyna powoli zmienia sie.
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Zawad z perspektywami.

Cho¢ pojecie Flash Developera dopiero zaczyna nabiera¢ znaczenia na rynku pracy i ustug zwigzanych
z tworzeniem oprogramowania, mozna spodziewac sie szybkiego rozwoju tego zawodu. Nowa wersja
jezyka ActionScript uczynita z niego narzedzie przydatne dla profesjonalnych programistéw. Zagranicg
mozna obserwowal wzrastajgce zainteresowanie projektowaniem w $rodowisku Flash. Réwniez
w Polsce coraz wiecej agencji poszukuje Flash Developerow i rzeczywiscie poszukujg programistow,
a nie tylko grafikdw.

Na razie rynek edukacyjny nie nadaza za zapotrzebowaniem branzy. Trudno wymieni¢ kierunki
studiow czy fakultety przygotowujace do zawodu Flash Developera. Dlatego Flash Developer
najczesciej jest samoukiem. Dla pracodawcdéw liczy sie wiec przede wszystkim praktyczne
doswiadczenie. Mariusz Ste¢ — Kierownik Dziatu IT SUPERMEDIA Interactive pytany o to, na co
zwracat uwage poszukujgc Flash Developera odpowiada: ,Przede wszystkim na ztozonosé
zrealizowanych projektéw i przyktady prac kandydatéw. Liczyta sie znajomos$¢ ActionScript 2.0 i 3.0
(na poziomie zaawansowanym), oraz umiejetnoS¢ praktycznego wykorzystania wiedzy o OOP
i wzorcdw projektowych. Mile widziana byta znajomos¢ Flash Remoting i PHP (AMFPHP) .”

Cho¢ na razie zawdd Flash Developera to zajecie elitarne (w sensie iloSciowym) pozostaje miec
nadzieje, ze wkroétce Platforma Flash zdobedzie znaczenie w branzy, szczegdlnie w zakresie tworzenia
aplikacji sieciowych. A wowczas pracodawcy z radoscig przyjma mtodych, zdolnych, wspartych istotng
w przypadku programowania metodyka, absolwentéw kierunkéw informatycznych, marzacych
0 zawodzie Flash Developera.
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SUPERMEDIA Interactive zajmuje sie tworzeniem indywidualnych rozwigzan internetowych i mobilnych,
wspierajacych firmy w realizacji ich kluczowych celéw biznesowych, wizerunkowych i informacyjnych.

SMI oferuje doradztwo oraz projektowanie serwisow internetowych, ekstranetow i intranetdw, rozwigzan
e-commerce, komunikacji mobilnej. Specjalizuje sie w obstudze firm dziatajacych w sektorach: finansowym,
ubezpieczeniowym, mediéw i rozrywki, przemystowym, ustugowym, telekomunikacyjnym, IT.

Do klientdw SMI nalezg m.in.: Lukas Bank, Bank Ochrony érodowiska, Polskie Towarzystwo Ubezpieczen, Grupa
PZU, Raiffeisen Leasing, ING Lease, Gietda Papieréw Wartosciowych, Radio ESKA, Edipresse Polska, PKN ORLEN,
APSYS, PKP Intercity.

SUPERMEDIA Interactive dziata na rynku od 1996 roku - poczatkowo w ramach spotki SUPERMEDIA, a od marca
2007 roku jako samodzielna spétka. SMI wchodzi w sktad silnej grupy kapitatowej ZPR S.A., do ktdrej nalezg
m.in.: SUPERMEDIA, IDM Net, Afilo, Ad Action, Radio ESKA, ESKA ROCK, VOX FM, WAWA, Wydawnictwo Murator.

Wiecej: www.smi.pl
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